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1. Parkplatz

e Respekftieren Sie die ausgewiesenen Wohnmobil-Stellpl&tze und halten Sie die Zufahrten zu den hinteren Parkpl&tzen frei.
e Parken Sie vorrangig auf dem gekiesten Parkplatz P2, der Parkplatz P1 ist als Ausweichparkplatz gedacht, wenn P2 belegt ist.
Insbesondere sollte P1 bei Ndsse nicht genutzt werden!

2. Driving Range

e Sind Mattenabschldge ausgewiesen, so gilt das insbesondere auch fUr Abschldge mit dem Driver. Es ist nicht gestattet, Tees
vor den Mattenabschldgen in den Rasen zu stecken und dann Abschldge mit dem Driver oder anderen Schldgern
durchzufGhren. Tees kdnnen auch auf der sog. , Teeline" (durchgezogene, grune Matte) verwendet werden. FUr die
Einzelplatze gibt es schraubbare Tees, die im Sekretariat erworben werden kdnnen.

¢ Nehmen Sie RUcksicht auf andere Spieler: Vermeiden Sie laute Unterhaltungen und Telefonieren.

3. Am Abschlag

e Sind Sie vor lhrer Startzeit am Abschlag 1, warten Sie am Starter Haus auf Ihren Flight und vermeiden Sie laute
Unterhaltungen.

e Die EdelstahlgefdBe sind ausschlieBlich fur abgebrochene Tees gedacht, MUl (TaschentUcher, Verpackungen aller Art,
Zigarettenkippen, etc.) gehdrt in die MuUlleimer.

e Leergut bitte nicht am Abschlag abstellen, sondern den Rangern geben oder in die Flaschenbox am Clubhaus legen.
4. Auf dem Fairway

e Legen Sie bitte Ihr Divot zurGck. Dricken Sie es mit einem kraftigen FuBdruck auf die kahle Stelle des Fairways.

¢ Wenn Sie Divots von anderen Spielerinnen oder Spielern finden, suchen Sie einen geeigneten kahlen Fleck auf dem Fairway,
wo Sie dieses einsetzen kdnnen.

e Nehmen Sie bitte Ihren Abfall (Reste von MUsliriegelverpackungen, Bonbonpapiere, Zigarettenkippen, etc.) mit und
entsorgen Sie ihn in den MuUlleimer am ndchsten Abschlag.

5. Am und im Bunker

e Legen Sie den Rechen ganz in den Bunker.
e Beseitigen Sie bitte nicht nur Ihre eigenen Spuren, sondern auch bereits vorhandene.
6. Rund um das Green
e Fahren Sie nicht mit dem Cart und dem Trolley auf das Vorgrin oder gar auf das Grin.
e Fahren Sie nicht mit lhrem Trolley zwischen Grion und Grunbunker durch.
e Betreten und verlassen Sie einen Grunbunker bitte stets auf der dem Grion abgewandten Seite. Dadurch schonen Sie die
empfindliche und meist hdhere Kante des Bunkers zum Grun hin.
e Legen Sie den Rechen bitte auf der dem GrUn abgewandten Seite im Bunker ab.

7. Auf dem Green

e Beseitigen Sie bitte nicht nur Ihre eigene Pitchmarke, sondern auch bereits vorhandene.
e Legen Sie die Fahne vorsichtig auf dem Grin ab und achten Sie darauf, dass die Lochkante nicht beschadigt wird.

Vielen Dank fur lhre Rucksichtnahme!

Wir winschen lhnen ein gutes Spiel.
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